TEKNOLOJI FAKULTESI BiLiSiM SISTEMLERI MUHENDISLiGI MIKROBILGISAYAR TABANLI SiISTEM TASARIMI DERSi

1. ARDUINO MIKRODENETLEYICi KARTININ BiLGISAYARA TANITILMASI
VE PROGRAM KURULUMU

Arduino kartini bilgisayara tanitmak i¢in 6ncelikle Arduino’nun resmi sitesinden Arduino IDE
programint  buradaki  baglantidan  indirip  bilgisayarimiza  kurmamiz  gerekiyor.
(https://www.arduino.cc/en/Main/Software)

Programi, bilgisayara kurduktan sonra karsiniza asagidaki sekilde goriilen bir arayiiz ¢ikar.
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Sekil 1. Arduino Uno arayiizii.

Artik Arduino IDE’yi kurdugumuza ve programlama arayiiziine eristigimize gore, simdi sira
Arduino UNO kartini bilgisayara tanitmaya gelmistir. Bunun i¢in;

1- Arduino kartin1 USB kablosu ile bilgisayara baglayimiz. Karsimiza ilk olarak ”Windows Yeni
Donanim Bulma Sihirbaz1” ¢ikacaktir. Burada “Windows yazilim aramak i¢in Windows
Update sitesine baglanabilir mi?” sorusuna “Hayir, bu kez degil” se¢enegini secerek devam
ediniz.

2- Yeni sayfada karsiniza ¢ikacak segeneklerden bu kez “Listeden ya da belirli bir konumdan
yiikle (Gelismis)” secenegini segerek ilerleyiniz.

3- Diger sayfada “Bu konumlarda en iyi siiriicliyli ara” segenegini se¢ip, “Arama su konumu da
igersin:” boliimiinii isaretleyiniz ve ardindan “Gozat” butonuna basarak daha 6nceden indirmis
olunan Arduino klasoriiniin i¢indeki “drivers” klasoriinii se¢iniz. (C:\arduino-1.04\drivers

gibi).
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4- Ardindan karsiniza ¢ikan listeden Arduino UNOQO’ya ait siiriicii bilgisini i¢eren “Arduino
UNO”yu segerek ilerleyiniz.

5- Bu asamada karsiniza bir uyar1 penceresi ¢ikabilir. Eger bir uyar1 penceresi ¢ikarsa buna
“Devam et” deyiniz.

6- Dosyalarin yiiklenmesi bittikten sonra “Son” butonuna basip yiikleme tamamlanir. Su anda
Arduino UNO siiriiciisii kullanima hazirdir.

2. BREADBOARD

Breadboard; Tiirk¢e’de, pratik kullanim adi ile deney bordu, deney tahtasi, devre uygulama
bordu gibi isimlerle anilir. Elektronik devre elemanlarmin ayaklari ve baglanti kablolari,
breadboard’un i¢indeki terminaller vasitasi ile birbirine baglandigi igin disarida hic¢bir baglanti
gozlikmez, lehimleme ihtiya¢ duyulmaz. Board kullanacak olan kisiler, tizerindeki ayaklarin
yapisint bilmeli ve devre elemanlarini ona gore yerlestirmelidir.

Elektronik Breadboard’in iizerine harf ve rakamlardan olusan bir koordinat sistemi
yerlestirilmistir. Hangi elemanin ayaginin hangi delikte takili oldugu koordinat sistemindeki
harf ve rakamlara bakilarak anlagilir.

Breadboard, kullanilacak elektronik elemanlari bir arada tutar ve gerekli kablo baglantilarini
gerceklestirir. Bunun iizerinde iki ¢esit yol vardir: ilki gii¢ yollar1, yani beslememizin arti ve
eksi uclarin taktigimiz yer olup resimde goriilen kirmizi ve mavi seritlerdir. Asagiya dogru
inen ¢izgilere karsilik gelen delikler kisa devre durumundadir. Sol iistteki kirmizidan baglanan
bir kablo ayni ¢izgi lizerinden baglanacak kablolar ile birlesiktir. Ayni durum mavi ¢izgiler i¢in
de gegerlidir.

Devrenizin galisilabilmesi i¢in standartlara uygun olarak pilin art1 ucu kirmizi ¢izgiye, eksi ucu
ise mavi ¢izgiye takilmalidir. Baz1 breadboardlarda yanlarda bulunan besleme hatlar ikiye
boliinmiis oldugu gibi, bazilarinda ise gii¢ hatlar1 tim hat boyunca (yukaridan asagiya kadar)
birbirine baghdir.

Yataydaki siyah c¢izgiler ise orta bosluga kadar birbirine baglidir. Breadboard iizerinde

nesnelerin (jumper kablo, direng, potansiyometre vb.) baglantilarin1 gerceklestirmek i¢in bu
yatay ¢izgiler kullanilabilir.

Yandaki gorselde bir Breadboard’un i¢  yapisi
goriilmektedir. Bu gorselden, Breadboard’daki deliklerin
hangilerinin birbirine bagli oldugunu anlayabilirsiniz.

Breadboard’un icindeki devre elemanlarinin takildig:
terminaller asagidaki gibi bir yapiya sahiptir. 5’li grup
halinde baghdirlar. Terminal uglari, devre elemanlarin
sikistiracak sekilde yay gibi imal edilmistir. Eleman
— w— takildig1 zaman bu uglar aralanir. Eleman sokildigi
zaman, tekrar eski haline doner.

Bu terminallere ¢ok kalin ayakli (role, anahtar, kalin
kablo, gii¢lii diyot v.b) devre elemanlar1 takilmaz. Bu
elemanlar, terminalleri genisletir ve esnekliginin
kaybolmasina yol agar. Bunun sonucunda, takilan devre
elemanlar1 arasinda temassizliklar meydana gelir.

Sekil 2. Bir breadboard yapis.
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Breadhoardin Ig Terminalleri

Devre Elemanlarinin
baglandigi terminaller,
bord'un iginde bir hat
boyunca dikey olarak

birbirine baglidir.

(+) ve (-) Besleme

12345........ uglarinin baglandigi

Seklinde rakamlar,

8,00, 8 sei5: bord yatik Entegre gibi it sirall terminaller, bord'un iginde
Seklinde harfler, tutuldugunda ayaga sahip devre bir hat boyunca yatay
bord yatik siitunlar ifade eder. elemanlari, ORTA bosluga olarak birbirine baglidir.

tutuldugunda
satirlan ifade eder.

takilmalidir.

(@) (b)

Sekil 3. Breadboard tanitimlari.

Pasif Elemanlarin Breadboard’a Takilmasi

R

e

“ee seeee seser seeee .
PeE e seeer seeee s .

(b) Kondansatoriin takilmasi (c) Diyotun takilmas1

(d) Entegrenin takilmasi
Sekil 4. Breadboard tizerine degisik elektronik elemanlarin yerlestirilmesi
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DENEY NO: 1
DENEY KONUSU: Kayarak Yanan LED’ler

OZET: Bu deneysel uygulama, Arduino mikrodenetleyicili kartin1 kullanarak breadboard
iizerinde bulunan LED’lerin sirayla yakip sondiirme ile ilgilidir.

DENEY MALZEMELERI :
1 Adet Arduino UNO
1 Adet Breadbord
4 Adet LED
5 Adet 220 2’luk Direng

Yeteri kadar jumper kablolar

DEVRENIN KURULMASI VE CALISTIRMALAR

1.

Asagida semast verilen devreyi inceleyerek kuruluma adimlarina geginiz.

N

e

Sekil 5. Arduino UNO, breadboard, LED, direng ve jumper’lar ile kurulacak devre semasi.

LED’leri breadboard iizerine yerlestiriniz.

LED’lerin bir ucuna direngleri, direnglerin diger ucuna ise jumper kablolar1 baglayiniz

ki boylece Arduino ile breadboard arasindaki baglantiy1 gergeklestirilmis olur.

LED’lerin diger ucuna, breadboard tizerinden GND (topraklama) ucu baglantisi yapilir.

Simdi, bilgisayarinizdaki Arduino programini ¢alistiriniz.

a) Arduino Uno arayiiziinde; Tools meniisii altindaki Serial Port segenegine geliniz ve
Arduino’nun bagli oldugu portu se¢iniz.

b) Sonra yine Tools meniisiindeki Board segeneginden kullanilacak olan Arduino
modelini se¢iniz.

Ardindan asagida verilen kodlar1 eksiksiz bir sekilde Arduino programina atiniz.
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Kodlar:

//hso sirayla yanip sonen ledler(kara simsek)

int aled = 3; //3. pin'i aled olarak tanimladik.

int bled = 4; //4. pin'i bled olarak tanimladik.

int cled = 5; //5. pin'i cled olarak tanimladik.

int dled = 6; //6. pin'i dled olarak tanimladik.

int eled = 7; //7. pin'i eled olarak tanimladik.

void setup()

{
pinMode (aled, OUTPUT); //8. pin'i ¢ikis olarak tanimladik.
pinMode (bled, OUTPUT); //9. pin'i ¢ikis olarak tanimladik.
pinMode (cled, OUTPUT); //10. pin'i ¢ikis olarak tanimladik.
pinMode (dled, OUTPUT); //11. pin'i ¢ikis olarak tanimladik.
pinMode (eled, OUTPUT); //12. pin'i ¢ikis olarak tanimladik.

}
void loop()

{
digitalWrite (aled, HIGH); //aled'e enerji verdik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (aled, LOW); //aled'in enerjisini kestik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (bled, HIGH); //bled'e enerji verdik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (bled, LOW); //bled'in enerjisini kestik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (cled, HIGH); // cled'e enerji verdik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (cled, LOW); //cled'in enerjisini kestik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (dled, HIGH); // dled'e enerji verdik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (dled, LOW); //dled'in enerjisini kestik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (eled, HIGH); //eled'e enerji verdik.
delay (100); //0.1s boyunca yanmasini sagladik
digitalWrite (eled, LOW); //eled'in enerjisini kestik.

7. Yukarida verilen program kodlarint yazdiktan sonra, bunlart Arduino programina
yiiklemek i¢in, asagidaki sekilde goriinen iist sekmedeki Sag Ok simgesine tiklaymiz.
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Blink

¥ ~

Elink
Turns on an LED on for one second, then off for one second, r‘eneal_l
Sekil 6. ilk uygulama i¢in yazilan Arduino kodlarinin, arayiizden upload edilmesi islemi.

UYGULAMA GOZLEM VE SONUCLARI
Bu calismadaki gbzlemlerinizi asagida bos birakilan satirlara yaziniz.

CALISMA SORULARI
» 5 LED’in ayni anda 5 saniye yanip sonmesini saglayan Arduino program kodlarini yaziniz.

> Once ilk 3 LED yansin; sonra, diger 2 LED yansin ve bdylece LED’lerin yanis siralarini 3,
2,3, 2, ... seklinde ilerleten Arduino program kodlarini yaziniz.
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DENEY NO: 2
DENEY KONUSU: Potansiyometre ile LED Parlakhg Ayarlama

OZET: Bu deneysel uygulama, Arduino mikrodenetleyicisini kullanarak yakilan LED’lerin
parlakliklarin1 ayarlamakla ilgilidir.

DENEY MALZEMELERI:
1 Adet Arduino UNO
1 Adet 10KQ Potansiyometre
1 Adet 330KQ Direng
1 Adet LED
1 Adet Breadboard
5 Adet Jumper kablolar
DEVRE SEMASI :
ISLEM ADIMLARI:
1. LED’i ve potansiyometreyi breadboard iizerine yerlestiriniz.
2. LED’in bir ucuna direngleri, direnglerin diger ucuna Arduino ile breadboard arasindaki
baglantiy1 jumper kablolari ile saglayaniz.
3. LED’lerin diger ucuna breadboard iistiinden GND pini baglantisini yapimz.
4. Simdi, Arduino programina giriniz. Tools meniisii altindaki Serial Port seceneginden
Arduino’nun bagli oldugu port’u se¢iniz.
5. Sonra, yine Tools meniisiindeki Board seceneginden kullanilacak Arduino modelini
se¢iniz.
6. Ardindan asagidaki kodlar1 Arduino ortaminda eksiksiz bir sekilde yaziniz.
Kodlar:

const int led=3;

const int potansiyometre=0;
int parlaklik;

void setup()
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{
pinMode(led,OUTPUT);
}
void loop()
{

parlaklik=analogRead(potansiyometre) / 4;
analogWrite(led,parlaklik);

}

7. Kodlar1 yazdiktan sonra, bunlari Arduino programina yiiklemek icin asagidaki sekilde
goriilen Sag Ok sekmesine tiklayiniz.

Elink

¥ ~

Blink
Turns on an LED on for one second, then off for one second, renean
Sekil 8. 2. Uygulama i¢in yazilan Arduino kodlarinin, arayiizden upload edilmesi.

UYGULAMA GOZLEM VE SONUCLARI
Bu ¢aligmadaki gozlemlerinizi asagida bos birakilan satirlara yaziniz.

CALISMA SORULARI

» 3’er saniye araliklarla 1 LED’in yanip sonmesini saglayan Arduino program kodlarini
yaziniz.

DENEY NO: 3
DENEY KONUSU: Arduino Yardim ile Buzzer Kullanarak Ses Elde Etme Deneyi
OZET: Bu deneysel uygulama, Arduino mikrodenetleyicili kartmi kullanarak bir buzzer
yardimi ses ¢ikigini saglamak.
DENEY MALZEMELERI:

1 adet Buzzer

1 adet Arduino
1 adet Direng

Yeteri kadar jumper kablo
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DEVRE SEMASI:

DIGITAL (PuM=~)

Sl . ON
Arduino .

Sekil 9. Arduino yardimu ile buzzer kullanarak ses iiretme baglant1 semasi.

ISLEM ADIMLARI:

1. Breadboard iizerine bir buzzer ve direnci, yukarida verilen semada goriildigii gibi
baglaymiz.

2. Arduino pinlerini dogru sekilde bagladiktan sonra Arduino programini ¢alistiriniz.

3. Tools meniisii altinda Serial Port secenegine gelerek Arduino’nun bagl oldugu portu
seciniz.

4. Sonra, yine Tools meniisiindeki Board segeneginden kullanilacak Arduino modelini
seciniz.

5. Ardindan asagidaki kodlar1 Arduino ortaminda eksiksiz bir sekilde yaziniz.
Kodlar:

int buzzerPin=12; //Buzzer’in + bacaginin bagl oldugu pin
void setup(){
pinModel(buzzerPin,OUTPUT); // Buzzer’in bagli oldugu pini ¢ikis olarak ayarladik.

¥
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void loopp(){

digital Write(buzzerPin.HIGH); //Buzzer’a gii¢ gondererek ses ¢ikarmasini sagladik.
delay(1000); /1 saniye boyunca ¢almasini sdyledik.

digitalWrite(buzzerPin.LOW); //Buzzer’in giiciinii keserek susmasini sagladik.
delay(1000); /1 saniye boyunca susmasini sdyledik.
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6. Kodlar1 yazdiktan sonra Arduino programina yiiklemek i¢in resimde goriinen Sag Ok
sekmesine tiklayiniz.

Elink

f* ~

Elink
Turnis on an LED on for one second, then off for one second, r‘eneal_l
Sekil 10. 3. Uygulama igin yazilan Arduino kodlarinin, arayiizden upload edilmesi.

UYGULAMA GOZLEM VE SONUCLARI
Bu ¢aligmadaki gozlemlerinizi asagida bos birakilan satirlara yaziniz.

CALISMA SORULARI

> Istiklal mars1 i¢in Arduino kodlarmi internetten bularak Arduino kartindaki mikro
denetleyiciye yiikleyiniz. Devrenin ¢alismasini saglayacak deneyi yapiniz.
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DENEY NO: 4

DENEY KONUSU: Arduino Kartina Mesafe Sensorii Baglayarak Ekrana Uzakhk
Miktarim Yazdirmak

OZET: Bu deneysel uygulama, Arduino mikrodenetleyicili kartim1 kullanarak bir “mesafe
sesnsorii” yardimi ile olugacak uzaklik degerlerini Seri Port ekranina yazdirma uygulamasidir.

DENEY MALZEMELERI:
1 adet Arduino
1 adet Mesafe sensorii
Yeteri kadar Jumper kablolar1

DEVRE SEMASI:

DIGITAL (PuN=~)

Sekil 11. Arduino ve mesafe sensorii kullanarak ekrana uzakligi yazdiran deney baglanti semasi.

ISLEM ADIMLARI:
1. Arduino ile mesafe mensorii arasindaki baglantiy1 yukarida verilen semada gosterildigi
gibi yapiniz.

2. Arduino programini ¢aligtiriniz. Tools mentisii altindaki Serial Port secenegine gelerek
Arduino’nun bagli oldugu portu se¢iniz.

3. Sonra, yine Tools meniisiindeki Board seg¢eneginden kullanilacak olan Arduino’nun

modelini se¢iniz.

Ardindan agsagida verilen kodlar1, Arduino ortaminda eksiksiz bir sekilde yaziniz.

Ardindan Araglar meniisiinden Seri Port Ekrani segeneginden ekrani acarak 6l¢iimii

izleyiniz.

ok~

Kodlar:

int trigPin = 12; /* Sensorun trig pini Arduinonun 12 numarali ayagina baglandi */
int echoPin = 11; /* Sensorun echo pini Arduinonun 11 numarali ayagina baglandi1 */
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long sure;

long uzaklik;

void setup(){
pinMode(trigPin, OUTPUT); /* trig pini ¢1kis olarak ayarlandi */
pinMode(echoPin, INPUT); /* echo pini giris olarak ayarland1 */
Serial.begin(9600); /* Seri haberlesme baslatildi */

}
void loop()

digital Write(trigPin, LOW); /* sensor pasif hale getirildi */

delayMicroseconds(5);

digitalWrite(trigPin, HIGH); /* Sensore ses dalgasinin tiretmesi i¢in emir verildi */

delayMicroseconds(10);

digital Write(trigPin, LOW); /* Yeni dalgalarin iiretilmemesi i¢in trig pini LOW konumuna getirildi
*/

sure = pulseln(echoPin, HIGH); /* ses dalgasinin geri donmesi i¢in gecen sure Ol¢iilityor */

uzaklik= sure /29.1/2; /* 6lgiilen sure uzakliga gevriliyor */

if(uzaklik > 200)

uzaklik = 200;

Serial.print("Uzaklik ");

Serial.print(uzaklik); /* hesaplanan uzaklik bilgisayara aktariliyor */

Serial.printIn(" CM olarak olculmustur.");

delay(500);

6. Kodlar1 yazdiktan sonra Arduino programina yiiklemek icin resimde goriinen Sag Ok
sekmesine tiklayiniz.

Blink

¥ ~

Blink
Turns on an LED on for one second, then off for one second, reneaﬂ
Sekil 12. 4. Uygulama igin yazilan Arduino kodlarinin, araylizden upload edilmesi.

UYGULAMA GOZLEM VE SONUCLARI
Bu calismadaki gozlemlerinizi asagida bos birakilan satirlara yaziniz.

CALISMA SORULARI

> Mesafe sensorii ile yapilan dl¢lime bagli olarak agagidaki senaryo durumlarini karsilayacak
olan Arduino kodlarini yazarak istenenleri gergeklestiriniz.

i> Mesafe 0-10 cm arasinda ise buzzer’dan yiiksek limitte 50 ms araliklarla, diisiik limitte
50 ms aralikla ses ¢ikisi,
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ii> Mesafe 10-30 cm arasinda ise buzzer’dan yiiksek limitte 30 ms, diigiik limitte 250 ms

araliklarla ses ¢ikisi,
1ii> Mesafe 30-50 cm arasinda ise buzzer’dan yiiksek limitte 50 ms, diisiik limitte 500 ms

araliklarla ses ¢ikisi,
iv> Mesafe 50 cm’den daha uzak ise buzzer higbir islem yapmasin,
v> Mesafe 0 cm ve altinda ise buzzer’dan diisiik limitte sonsuz ses ¢ikist saglansin.

DENEY NO: 5

DENEY KONUSU: Arduino Yardim ile LCD Ekranda Yaz1 Yazdirma

OZET: Bu deney, Arduino mikrodenetleyicili kartin1 kullanarak bir LCD ekranda yazi
yazdiran bir uygulamadir.

DENEY MALZEMELERI:

1 adet LCD ekran

1 adet Arduino

Yeteri kadar jumper kablo
1 Adet potansiyometre

DEVRE SEMASI:

Sekil 13. Arduino ve LCD ekran kullanarak LCD ekranda yazi yazdirma deneyi baglanti semasi.

ISLEM ADIMLARI:
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1. Breadboard iizerine bir LCD ekran ve potansiyometreyi, yukarida verilen semada
goriildigl gibi baglaymiz.

2. Arduino pinlerini dogru sekilde bagladiktan sonra Arduino programini ¢alistiriniz.

3. Tools mentisii altinda Serial Port segenegine gelerek Arduino’nun bagli oldugu portu
seciniz.

4. Sonra, yine Tools meniisiindeki Board se¢eneginden kullanilacak Arduino modelini
seciniz.

5. Ardindan asagidaki kodlar1 Arduino ortaminda eksiksiz bir sekilde yaziniz.

Kodlar:
#include <LiquidCrystal.h>
lcd(12,11,5,4,3,2);
void setup()
{
Icd.begin(16,2);
Icd.clear();
Icd.print("MSKU BSM");
Icd.setCursor(0,1);
Icd.print("Merhaba Dunya");
¥
void loop()
{
}

6. Kodlar1 yazdiktan sonra Arduino programina yiiklemek icin resimde goriinen Sag Ok
sekmesine tiklayimniz.

Blink

¥ ~

Elink
Turns on an LED an for one second, then off for one second, renean
Sekil 14. 5. Uygulama i¢in yazilan Arduino kodlarinin, arayiizden upload edilmesi.

UYGULAMA GOZLEM VE SONUCLARI
Bu calismadaki gozlemlerinizi asagida bos birakilan satirlara yaziniz.

CALISMA SORULARI

» 1’den 5’¢ kadar sayilari, 10’ar saniye araliklarla bir LCD ekranda yazdiracak olan
yazilim kodlarin1 yaziniz.
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» 5’er saniye araliklarla ekranda, “Merhaba Diinya” metnini gésteren yazilim kodlarini
yaziniz.

DENEY NO: 6
DENEY KONUSU: Arduino’da Keypad Kullaninm

OZET: Bu deneysel uygulama, Arduino mikrodenetleyicili kartin1 kullanarak bir “keypad”
tuslar1 ile basilan karakterleri bir ekranda yazdirma uygulamasidir.

DENEY MALZEMELERI:
1 adet Arduino
1 adet Keypad (tus takimi)
Yeteri kadar Jumper kablolar1

DEVRE SEMASI:

@
10
:(®
2 L=
Sekil 15.
ISLEM ADIMLARI:
1. Arduino ile Keypad arasindaki baglantiy1 yukarida verilen semada gosterildigi gibi

yapiniz.
2. Arduino programini ¢alistiriniz. Tools meniisii altindaki Serial Port secenegine gelerek

Arduino’nun bagli oldugu portu seginiz.
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3. Sonra, yine Tools meniisiindeki Board seceneginden kullanilacak olan Arduino’nun
modelini se¢iniz.
4. Ardindan asagida verilen kodlari, Arduino ortaminda eksiksiz bir sekilde yaziniz.

Kodlar:

#include <Keypad.h>

const byte SATIR = 4;

const byte SUTUN= 3;

char keys[SATIR][SUTUN] = {
{1723},

{45763,

{789},

{#,0,*%}

b

byte rowPins[SATIR] ={9,8,7,6 };
byte colPins[SUTUN] ={ 12, 11,10 };
Keypad kpd = Keypad( makeKeymap(keys), rowPins, colPins, SATIR, SUTUN );
void setup()

{

Serial.begin(9600);

pinMode(A0, OUTPUT);

¥
void loop()

{

char key = kpd.getKey();
if(key)

{

Serial.printin(key);
delay(15);

}

}

5. Kodlar1 yazdiktan sonra Arduino programina yiiklemek i¢in resimde goriinen Sag Ok
sekmesine tiklayiniz.

Blink

¥ ~

Blink
Turns on an LED on for one second, then off for one second, r‘eneaﬂ
Sekil 16. 6. Uygulama i¢in yazilan Arduino kodlarinin, arayiizden upload edilmesi.

UYGULAMA GOZLEM VE SONUCLARI
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Bu calismadaki gbzlemlerinizi asagida bos birakilan satirlara yaziniz.

CALISMA SORULARI

» Onceden belirlenmis bir say1y1 sifre olarak tamimlaymiz. Sonra, bir keypad’den girilen
rakam ile bu sayiy1 karsilastirip dogru ise “Tebrikler”, yanlis girildiyse “Uzgiiniim.
Yanhs Sifre!” mesajin1 ekrana yazdiracak olan Arduino kodlarini yaziniz.

» 0 ile 10 arasinda rastgele bir sayi iiretiniz. Sonra bir keypad’den girilen rakam ile
iiretilen bu sayiy1 karsilastirip dogru ise “Tebrikler”, yanlis girildiyse “Uzgiiniim.
Yanhs Say1!” mesajini ekrana yazdiracak olan Arduino kodlarini yaziniz.

DENEY NO: 7
DENEY KONUSU: Arduino ile Bir Kizilotesi Sensorii Kullanmak

OZET: Bu deney, Arduino mikrodenetleyicili kartin1 kullanarak bir “kizil6tesi sensérii” ile bir
mesafeyi Olcerek olgiilen degeri ekrana yazdirmaya iliskin bir uygulamadir.

DENEY MALZEMELERI:
1 Adet Arduino UNO,
1 Adet kiz1l6tesi sensorii
3 Adet Jumper kablo

DEVRE SEMASI:

WuN.arduino.cc

POYER ANALOG IN .
SVGndVin 0D 3 2 3 4 §

m
>
m

Sekil 17.

ISLEM ADIMLARI:



TEKNOLOJI FAKULTESI BiLiSiM SISTEMLERI MUHENDISLiGI MIKROBILGISAYAR TABANLI SiISTEM TASARIMI DERSi

1. Arduino ile bir kizilotesi sensorii, yukaridaki semada gosterildigi gibi birbirine
baglayiniz.

2. Arduino programini ¢alistiriniz. Tools meniisii altindaki Serial Port secenegine gelerek
Arduino’nun bagli oldugu portu se¢iniz.

3. Sonra, yine Tools meniisiindeki Board seceneginden kullanilacak olan Arduino’nun
modelini se¢iniz.

4. Ardindan asagida verilen kodlari, Arduino ortaminda eksiksiz bir sekilde yaziniz.

Kodlar:
int sensorpin = 0;
intval =0;
void setup()
{
Serial.begin(9600);
}
void loop()
{
val = analogRead(sensorpin);
Serial.printin(val);
delay(100);

}

5. Kodlar1 yazdiktan sonra Arduino programina yiliklemek icin resimde goriinen Sag Ok
sekmesine tiklayimniz.

Elink

¥ A

Blink
Turns on an LED on for one second, then off for one second, renean
Sekil 18. 7. Uygulama i¢in yazilan Arduino kodlarinin, arayiizden upload edilmesi.

UYGULAMA GOZLEM VE SONUCLARI
Bu calismadaki gozlemlerinizi asagida bos birakilan satirlara yaziniz.

CALISMA SORULARI

v" Olgiilen mesafe eger 0-10 arasinda ise ekranda “yakin”, 11-20 arasinda ise ekranda
“uzak” mesajini1 yazdiracak olan Arduino kodlarini yaziniz.
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v' Devreye 1 adet LED’i baglayarak mesafeyi oOlgliniiz. Eger oOlgiilen mesafe, 20
degerinden daha biiyiik degerde ise LED’i yakan, 20 degerinden kiiciik ise LED’i
sondiiren program kodlarini yaziniz.

DENEY NO: 8
DENEYIN ADI: Arduino Mega ile PIR Sensérii ve Buzzer Kullanim

DENEYIN OZET VE AMACI: Bu deney, Arduino Mega ile, PIR sensorii kullanilarak
hareket eden nesne(ler)i algilayarak, ardindan buzzer aktivasyonunu saglayacak bir
uygulamadir.

DENEY MALZEMELERI (ARAC GERECLER):

Adet Arduino Mega

Adet PIR sensorii

Adet Buzzer

Adet Erkek-Disi jumper kablo
Adet Breadboard

Adet LED

Adet Arduino PC baglant1 kablosu

e e

DEVRE SEMASI:
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0

Sekil-1: Arduino ve sensorlerin baglanti semast

ISLEM ADIMLARI:

1.

ok~

Programlamaya baglamak i¢in Arduino, Buzzer ve PIR sensorii baglantilar1 Sekil 1’ de
verilen semadaki gibi Breadboard iizerinden yapilir. Gii¢ pinleri, Breadboard’in ilgili
yerlerine (5V-GND pin dizilerine) baglayiniz.
Sensorlerin giris ¢ikis pinlerini ve sinyal pinlerini ise Arduino tizerindeki ilgili yerlere (2-
3-4. pinlere) baglayiniz.
Harici LED baglantisina gerek yoktur. Arduino Mega icerisinde LED bulunmaktadir.
Ekstra LED baglantis1 yapilmak istenirse kullanilabilir. Bunun i¢in 1 adet LED’i,
Arduino’nun 5V’luk giic ve GND pinlerine baglayiniz.
Sekil 1°de goriilen sematik durumu elde ediniz.
Arduino Mega mikrodenetleyici kartini, bilgisayara baglanti kablosu ile baglaymiz. PC ile
baglantis1 yapildiktan sonra, Arduino Masaiistii Uygulamasi simgesine  tiklayarak
Arduino programini ¢alistiriniz.

Acilmis olan Arduino arayiiz penceresinde, asagida verilen kodlar1 giriniz.

Kodlar:

in
in
in
in

t pirPin = 3; // PIR pin

t ledPin = 13; // LED pin

t buzPin = 4; // Buzzer pin

t deger =0; // PIR sensérden okunacaj dijital deger

void setup() {

pi
pi

nMode(pirPin, INPUT); // PIR Pin'i giris olarak ayarlandi
nMode(buzPin, OUTPUT); // BUZZER Pin'i gikis olarak ayarlandi

Serial.begin(9600); //Serial Port ekrani baslatildi

}

void loop(){
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deger = digitalRead(pirPin); // PIR sensériinden gelen dijital deger okunuyor
Serial.printin(deger); // Okunan deger seri porttan okunuyor.

if (deger == HIGH) {

digitalWrite(ledPin, HIGH); // Eger okunan deger 1 ise LED yakiliyor.
digitalWrite(buzPin, HIGH); // Eger okunan deger 1 ise BUZZER ses veriyor.
}

elsef{

digitalWrite(ledPin,LOW); // Eger okunan deger 0 ise LED sonduriluyor.
digitalWrite(buzPin, LOW); // Eger okunan deger O ise BUZZER susuyor.

}

}

7. Arduino arayliz penceresindeki goriiniim, Sekil 2°deki gibidir.

sketch_may02¢ | Arduine 18,5 - X
Dosya Diizenle Taslak Araglar Yardim

sketch_may02c §

int pirPin = 3; // PIR pin A
int ledPin = 13; // LED pin
int buzPin = 4; // Buzzer pin

int deger = 0; // PIR sensirden okunacaj dijital deger

void setupl) {

pinMode (pirPin, INPUT); // PIR Pin'i giris olarak ayarlandi
pinMode (ledPin, OUTPFUT); // LED Pin'i gikis olarak ayarlandi
pinMode (buzPin, OUTEUT); // BUZZER Pin'i gikis olarak ayarlandi
Serial .begin(9600); //Serizl Port ekrani baslatildi

}

veid loop(){
deger = digitzlR
Serial.prin

czd(pirPin); // PIR sensbrinden gelen dijital deger okumuyor
eger); // Okunan deger seri porttan okunuyor.

if (deger

dig // Eger okunan deger 1 ise LED yakiliyor.
digit e (buzPin, F // Eger okunan deger 1 ise BUZIER ses weriyor.
}

Else

digitalWrite(ledPin, LOW); // Eger okunan deger 0 ise LED sbndiiriiliiyor.

digitalWrite (buzPin, LOW); // Eger ckunan deger 0 ise BUZZER susuyor.
}
}

Sekil-2: Arduino arayliiziindeki kodlar
Sekil 2°deki kodlarin yaptirdigr islevler su sekildedir;

[k olarak, sensoriin ve Buzzer’in bagl oldugu pinler tanimlanir. Arduino Mega 13. pinine bagl olan
bir LED tagimaktadir. Bu LED’in de tanimi yapilir.

2. Adimda (Setup fonksiyonu) tanimlanan pinlerin giris ve ¢ikis pinleri olarak ayarlamalar1 yapilir.

3. Adimda dongii igerisinde (Loop fonksiyonu) PIR sesoriinden gelen dijital deger okunur. Dijital
degerin seri port igerisinden okunmasi saglanir.

Eger, okunan deger 1 ise, BUZZER ses verir ve LED yanar.
Eger okunan deger 0 ise BUZZER susar ve LED soner.

8. Kodlar derlemek i¢in, Arduino arayiiz penceresindeki yiikle diigmesine tiklaymiz.

9. Kodlarin derlenmesi sonucunda, hareketi algilayan bir PIR sensoriiniin ¢aligmasi gézlemlenmelidir.
Bu gozlem ile birlikte PIR sensoriiniin algi alaninda bir hareketlilik s6z konusu ise, baglamig
oldugumuz Buzzer ve LED aktiflesir. Aktiflesen Buzzer’dan ses ¢ikisi, LED’den ise 151k alinmig
olur.

UYGULAMA GOZLEM VE SONUCLARI
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Bu ¢aligmadaki gozlemlerinizi asagida bog birakilan satirlara yaziniz.

CALISMA SORULARI



